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AVERTISSEMENT SUR LTEPILEFSIE 

VeuiW&z. lire It manuel. et ce paragraphe en particular, avanl d'ulilisET ce jeu video ou d'autonser vos entente a y jouer, Un adults dolt 
■consumer les instructions d'utilisation de la console Dreamcast avam do lassser das cnianls y jouer. Cerlames personnes sant suscepiifoles de 
fake des crises d'epilopsieou devoir das perlesde conscience a la vue decertams typEs de lumieres olignotentes ou d'SIGmenls frequents 
dans notra environnertiEnt quptidien. Cds personnes s'Gxpo&ent a des crises lorsqu'eiles r&gardent ccrtaines images taievisaes gu Igrsqu'elles 
jouent a certains jeux video Cos phenomenes pen vent apparaitrc alors m&me qua la sujet n'a pas d'antecedent medical ou n'a jamais 4le 
oonlrontG a one crise d‘6pilspsie. Si vous-rnema ou un membre de vgtre la mills avez deja presents des symptdmes lifre a lepiiepsie (crlsa ou 
parte de conscience^ en presence de stimulations lumineuses, veurllcz con&ultor votre m^decin evant toule utilisation, Nous consoillona aux 
parents d'etre altenlifs a lours enlants lofsqu’ils jouent avec des jaux viriEo. Si upus-meme ou votre enfant presantez un des symptdmes 
suivanta : vertigo, trouble de la vision, contraction das yeux ou des musolos, p&rle de conscience, trouble de I'orientation, mouvomorvt 
involontairc ou convulsion, veuillez l M MEDIATE MENT cesser de jouer at consulier un medecin. 

Precautions d'empkn 
■ Eloignez-vgus le plus possible de I'ecran de television an vous asseyant auasi loin qua la permettenl les cables de la console. 

Mens vous recommandDns de vous as5eoir a deux metres au moins du teieviseur. 
* Nous vous recommandons d'util»ser un poste de television dote d'un 4cran da petite tailte. 
* Ne jouez pas si vous etas teligue(e) ou si vans n'avez pas assez dormi. 
* Aisuraz-wus que la pises clans laquello vous jouez est bien 4clairae. 
* Lorsquc vous |uuez k un jeu video, reposez-vgus au moins dix minutes parheune da jeu 

DEMARRAGE 
Ce GO-ROM esl o&ngu exclusivemeril pour fs systems Dreamcast. -M'essaye-z pas de I'utiliser sur unaulretype da lacteur, sous 
peine d'endgmmager les haul-pa Meurs et les ecouteurs. 

i- Configure? le systems Dreamcast conformement aux Instructions du manuel, Ganneetez Pa manette 1, Pour une parli* & 2 ou 
4 joueurs.connedaz egalemeni las menattes 2-4. 

2. Insarez la GD-ROM Dreamcast. 4tiquslle vers lo haut.dans le Itroir du CD at retamnez le volet 
3. Appuyez sur le brjutgn Rovrer pour changer Je jeu. le jeu demarre apr^s I'aliichago du logo Dreamcasl. Si rien ne se produit, 

^taignez la console (mlarrupteur sur OFEj et v^rifiez qu'ellc ost corroclemenl oqnSiguree 
4. Pour arriler una partie en cours ou redemarrer une partie qui s'est terminee. appuyez simuHandment sur les boulons A, B. X, 

Y at Start pour fevanir a r^cren da tike du jau. Appuyez e nouveau eimultenement sur los boutons A, 5, X, Y et Start pour 
revenir au pameau de contrdte Dreamcast. 

5. $i vous allumoz le console (inlerrupteur surON^ens insarer de GD-FOM.Ie pannoau de confrola Dreamcast apparait, Pour 
jouer une partie, inserez le GD-ROM Dreamcast dans I'unite et le jeu se cnarggra eutomatiquemoinl. 
Important. voire GO-HOM Dreamcast contienl un code de sfccurite qui pormel la laclure du disque. Consorvez te disgue propre el 
manipulez-te avec precaution. Si votre systems Dreamcast a ties diflicultes k lire le disque, relirezda du lecteur et nettgyez-le 
doucemont en partant du cenlre du disque vers les bords exterieurs. 

MANIPULATION DU GD-ROW1 DHEAMCAST 
' Le GD-ROM Dreamcast est conrju exclusiveinent pour le systems Dreamcast. 
* Malntenez la sudgge du GD-ROM a I'abri de la poussbre el des egratignures. 
■ N exposez pas lo GD-ROM a la lumigre dinecle du soleii ou a projrimite d’un radtalaur ou d'une source dc chalour. 



aryi 
Une belie journee passible se termine en 
nurt cauchemardesque lorsquun personnage 
est extirpe d’un profond sommeit par la visite de 
Cronoa, la Gardienne du Futur: Ette est 
venue vous preventr et demander votre 
aide. Les Arcanes, des cartes mystiques, 
sont tombees dans les trous 
dimensionnels que sont les reves. 
L’energte de cheque carte sera perturbee a 
moins qu'un herns, courageux et habile, 
n'entre dans le monde des reves et ne 
referme hermetiquement cheque carte. 
Chacune dent re elles comporte cinq 
puzzles quit vous faut resoudre pour 
refermer cheque carte>. La tache est ardue 
mais Cronoa., et runt vers tout entier, 
comptent sur vous pour mener a bien cette 
mission ! Si vous parvenez a vos fins, 
vous serez largemeni recompense. 
Faifes de votre mseux pour faire ectater 
les bulles et pour refermer les cartes ! 
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La liste des commandes ci-dessous correspond a la configuration A. Vous pouvez choisir parmi trots 
configurations do commandos dans le menu Options, 

STICK 
ANALOG IQUE 

VISE UR D1RECTIONNEL 

important: ne touchez ni au stick analogique, ni aux boutons analagiques G et D lorsque vous atlumez votre 

Dreamcast. En effet, cela risque de provoquer un dysfonctionnementlors de la procedure driniiialrsation de la 
manette. 

Lorsqu'un Vibration Pack e$l insert dans le 
port d'extension n°l de votre console 
Dreamcast, celui-ci ne tient pas fermementen 
place etpeot toolbar an cours de la pa die on 
causer des dysfonctionnements dans le jeu. 



. Directions HAUT el BAS de la CROIX MULTIDIRECTIONNELLE pour selectionner une option 

. oirections DROiTE et GAUCHE de la CROIX MULTIDIRECTIONNELLE pour fairs defiler les differents 

para metres. 

. BOUTON A poor confirmer la selection / avaneer. 

■ BOUTON B pour anmrler la selection /revenir en arriere. 

L£ BSfllMy DG PAU3G 
Appuyez sur le BOUTON START pour entrer en mode pause, Appuyez sur le BOUTON Y pour afficher le menu 

des options de pause. 

Reprendre le jeu 
Pour reprendre le jeu au moment ou vous I'aviez quitte. 

Configuration de I’ecran 
■ Appuyez sur la CROIX MULTIDIRECTIONNELLE et le BOUTON ANALOGIQUE GAUCHE pour ajuster 

I'affichage en fonction de votre ecran. 
. Appuyez sur la CROIX MULTIDIRECTI ONNELLf: et le BOUTON ANALOGIQUE DROIT pour activer ou 
desactiver le texte d'information du jeu (affiehage des scores}, 

* Appuyez sur le BOUTON B pour utiliser la configuration A DOMICILE (HOME SETTINGS - parametres par 

defaut}. 
• Appuyez sur le BOUTON X pour utiliser les CONFIGURATIONS ARCADE (le texte se trouve plus haul 

surl'ecran), 
* Appuyez sur le BOUTON A pour activer ou desactiver le texte a I'ficran. 

• Appuyez sur le BOUTON Y pour revenir au MENU DE PAUSE. 

Retour au Menu 
Me s'affiche pu'cn MODE COLLECTION. II vous permet de revenir au 
"Menu de selection des ecrans". 



Quitter 
Pour quitter le jeu, selectionnez « Quit Game » et a ppuyez sur le BOUTON A. 

REMARQUE; Les instructions donnees dans ce manuet sont con formes a /a configuration A 
(par defaut). 

Appuyez sur le BOUTON START lorsque I'ecran-titre apparart. Lecran de Menu s'affiche alorsr vous 

permettant de faire vetre choix parmi 5 modes diffe rents ou de configurer vos Options. 

DU JEU 
Appuyez sur HAUT ou BAS de la CROIX 

MULTI DIRE CTIO NNELLE pour effectuer votre choix puis 
sur fe BOUTON A pour le confirmer. Nous etudierons 

chacun de ces modes plus en detail mais passons tout 

dabord en revue les options disponibles ainsi que 

quelques-unes des regies fondamentaJes du jeu, 

MODES DE JEU 
Puzzle 
Commencez ici votre quete pour sauver les Arcanes. 

Player Vs. Computer (Joueur contre 
console) 
Affrontez la console au coursdrun duel acharne f 

Player Vs. Player (Duel) 
Mesurez-vous a Tun de vos amis ] Cette option n'est pas disponible lorsquril nJy a qurune manette d'inseree 
dans la console. 

Challenge (Deft) 
Dans ce mode, if vans faut terminer cha que tour en prenant en consideration certaines conditions. Votre 
fagon de jouer est evaluee lorsque vous avez terminal tous les niveaux. 

Edit (Edition) 
Creez vos propres puzzles f Ce mode vous permet de sauvegarder vos creations ou de 
charger des puzzles prealablement sauvegardes. Reporiez- vous a la page 15 pour obtenir de 
plus amples details. 

• PUZZLE 
PLAYER VS COMPUTER 

CHALLENGE 
EDIT 
OPTION A 



Ce jeu comports quatre categories droptions principals: 
les options do jeu, de la manette, des effets sonores et du 
VM. Selectionnez Line categorie puis appuyez sur le 
BOUTON A pour confirmer votre choix. Dans le menu qui 
s'affiche alors, utilise? les directions HALfT et Bas de la 
CROIX IVIULTIDIRECTIONNEUE pour selectionner un 
element et les directions DRQITE et GAUCHE pour en 

modifier le content! (le niveau de difficult®, par exemple). 
Dans tons les cas, I'option Quitter vous permet de revenir a 
Tecran precedent tout en conservant les configurations 
actuelles. 

LE JEU 
Selectionnez le menu Options du jeu pour modifier les configurations du jeu. 

Game Level (Niveau) 
Faites votre choix parmi quatre niveax de difficulty. 

Match Point (Points requis) 
Choisissez le nombre de points necessaires pour remporter les parties en mode Player vs. Player (Duel) et 
Player vs. Computer (Joueur contre la console). 

Continue Vs (Continuer Duel) 
Decidez si vous souhaitez continuer de fagon 'Simple' ou 'Normal' lors de parties en modes Player vs. Player 
(Due!) et Player vs. Computer (Joueur contre console). 

Handicap 
Choisissez d'activer le handicap pour que les scores demeurent rapproches, ou de le desactiver pour 
que la partie soit plus«reafiste». 

Reaction en chaine 
Lorsque cette option est activee dans les modes de jeu de type duel ceriaines combtnaisons de 
bulles entrainent une reaction en chaine qui fait eclater les bulles par myriades. Une veritable 
reaction nucleaire f 

Chafienge (Deft) 
Determinez lo nombre de puzzles (de 1 a 51 que comprendra chaque etape. 

Guideline (Ligne de visee) 
Comme son nom ]Jmdique, ce trace vous permet de mieux viser. Lorsque cette 
option est activee, la ligne apparait si vous choisissez Continue (Continuer) apres 



avofr echoue a I'un des puzzles. La ligne de visee ne peui pas etre desactivee en mode Practice 
lEntrainement). Lorspue vous avez choisi le niveau « 1 » en mode Handicap, vous pouvez egalement jouer 
avec la ligne de vises en mode Player vs. Pfayer (Duel). 

MiWl 
Key Con fig (Con fig. Boutons) 
Faiies votre choix parmi les trcis configurations existantes. 

IP Vibration (Vibrations f joueur) 
Lorsque le Jump Pack est insere dans le port d'extension de la Dreamcast, vous pouvez a luster I'intensite des 
vibrations de faible a fort. 

2P Vibration (Vibrations 2 joueurs) 
Voirchdessus, 

Sound Mode (Mode Son) 
Pour choisir entre son mono et stereo. 

Music Volume (Vofume de ta musique) 
Pour ajuster le volume de la musique au cours de la partie, 

SB Volume (Volume Effets Sonores) 
Pour modifier fe volume des effets sonores du jeu, 

SE Load (Chargement ES) 
Pour charger fes effets sonores correspondent aux differents personnages du jeu. 

SE Test (Essai ES) 
Pour ec outer les effets sonores charges. 

Exit (Quitter) 
Pour revertir au menu Options. 

CARTE MEMOIRE 
Selectionnez Load to load (Charger Donnees) pour charger les puzzles prealablement sauvegardes en mode 
Edit (Edition). Choisissez Save to save (Sauvegarder Donnees) pour sauvegarder vos puzzles. Active; (ON) ou 
desaclivez (OFF) I option AUTO SAVE (SAUVEGARDE AUTO) pour effectuer des sauvegardes respectivement 
automatiquement ou mantle Dement. 

(Voir Sauvegarde/chargement de donnees en page 16 pour de plus amples details). 



EXIT (QUITTER) 
Peurrevenir a I'ecran des Options. 

PGULIE 

PERSONNAGES 

TOUR 

BULLE A LANCER 

LIMITE 

PROCHAINE BULLE 
A LANCER 

Score 
Scare total aciu&l. 

Toyr 

IMumero du tour actual, 

Limite 
La partie s'acheve lorsque les bulles franchissent la limite du terrain. 

Poulie 
Lorsqu'un puzzle comprend une poulie, veillez a bien garder votre equilibre ! 



^2) 
Lancez des bulles a I'aj-de de votre lance-bulles pour les faire eclater avant quelles ne franchissent la LIMITE 
du terra eh. 

Faire eclater des bulles 
Faites eclater les bulles en reliant au moins trois de la meme couleur. 

Faire tomber des bulles 
Plus vous en faites tomber, plus volis marquez de points ! 

Fin de la partie 
La partie sJacheve lorsque les huiles franchissent la LIMITE, 

RAPPELEZ-VOUS • 
Oirigez votre lance-bulles en appuyant sur les directions GAUCHE et DROITE de la CROIX 
M U LTI DIR ECTIONNELLE 

Lancez vos bulles en appuyant sur les BOUTONS A, B ou X 

Modifiez le reglage de votre Jump Pack de«Faible»a«Fort» ou desactivez-le en appuyant sur le BOUTON Y, 

ET N’OUBLIEZ PAS 
Le BOUTON ANALOGIQUE GAUCHE deplace legerement votre viseur vers la droite a chaque fois que vous 
appuyez dessus. 

Le BOUTON ANALOGIQUE DROIT deplace legerement votre viseur vers la gauche a chaque fois que vous 
appuyez dessus. 

CONTINUER 
Lorsque vous ne parvenez pas a terminer I'un des puzzles, un compte a rebours sJamorce. Pour poursuivre le 
jeu, appuyez sur le BOUTON START avant que le temps ne se soil ecoule. Vous pouvez recommencer autant 
de fois que vous le souhaitez 

SAISIE DES NOMS 
Lorsque vous obtenez un score elever vous pouvez taper votre nom {jusqu'a trois lettres). II 
vous soffit de choisir une lettre en appuyant sur les directions DROITE ou GAUCHE de la 
CROIX MULTIDIRECTlONNELLEr puis de confirmer votre selection en appuyant sur le 

BOUTON A 



MODE PUZZLE 
Le mode Puzzle vous propose trois types de jeux differents : ARCADE |UN JOUEUfiL STORY (HISTOIRE^ et 
COLLECTION II y a la de quoi seclater (et les bulles aussi) 1 Setectionnez le mode de voire chcix en appuyant 
sur les directions HAUT et BAS de le CROIX MULTID1 RECTI ONNELLE puis entrez dans ce mode en appuyant 
sur le BOUTON A. Selectionnez alors loption Explanation of the Pulley (Explication de la pouliel pour 
comprendre comment fonctionne le systems de poulie. 

Arcade (Un joueur) 
Lobiectif, en mode Arcade, est de debarrasser I'ecran de toutes les bulles qui s y trouvent. Lorsque vous 
c hoisissez le niveau "EASY" ("Facile! uite ligne de visee vous aide a diriger vos tire. Le niveau Normal 
augments quelque peu la difficult et nrutilise pas la ligne de visee. N'oubliez pas, les capacites des 
differents personnages n'entrent pas en ligne de compte dans ce mode. Vous avez le chotst entte ditterente 
chemins (de A a Z) et ce, a chaque fois que vous terminez cinq tours de jeiJ. Une sequence de fin apparait a 
chaque fois que vous terminez le dernier puzzle du niveau. 

Story (Histoire) c (A 
Choisissez un personnage puis ecoutez attentivementThistoire de CronoaP la Gardienne du FutunAppuyez 
sur le BOUTON A pour ignorer cette sequence). Puis, selectionnez Tune des cartes disponibles en appuyant 
sur les directions GAUCHE et DROITE de !a CROIX MULTI DIRECTION NELLI et confirmez votre choix roc le 
BOUTON A, II vous faut alors venir a bout des cinq puzzles associes a cette carte. Celle-ci est desactivee une 
fois que vous avez termine les puzzles qui la composent. Vous pouvez alors choisir Tune des cartes restantes. 
Poursuivez de la sorte jusqua avoir refermer toutes les cartes. Cet objectif n'est pas des plus faciles a 
atteindre inais une fois atteint vous serez targement recompense ! 

Mode Collection 
Le mode Collection vous propose tout un eventail des meilleurs puzzles de BUST-A-MDVE, Nos plus 
grands concepteurs en ont cree plus de 200, alors preparez-vous a un defi, de taille I 

* Appuyezsur les directions DROITE et GAUCHE de la CROIX IULULTIDIRECTIONNELLE pour 
selectionner ]e tour que vous souhaitez jouer. 

* Vous pouvez passer 10 tours a la fois en appuyant sur les directions HAUT etBAS 
de la CROIX MUtTIDIRECTlONNElLE. 

* Vous pouvez passer 1 tour a la fois en appuyant sur les directions DROITE et 
GAUCHE de la CROIX MULTIDIRECTLONNELLE. 

* Choisissez END (FIN) pour revenir a 1'ecran-titre. 



* Apres avoir choisi un ecran, appuyez sur le BOUTON A pour commencer la partie. 

* Le menu suivant s'affiche lorsque vous terminez un tour de jeu. 

TRY AGAIN (REESSAYER): pour refaire le puzzle actual. 

NEXT STAGE (ETAPE SUIVANTE): pour passer au puzzle suivant. 

RETURN TO MENU (REVENIR AU MENU); pour revenir a I'ecran de Selection des tours, 

EXIT (QUITTER) : pour revenir au menu principal 

PLAYER VS. COMPUTER 
(JOUEUR CONTRE CONSOLE) 
Ce mode vous propose deux types de jeu, Story jHistoire) et Win Contest (Competition), au cours desqueis 
vous affrontez des personnages controles par la console. Attention les yeux ] Selectionnez le mode souhaite 
en appuyant sur les directions HAUT et BAS de la CROIX MULTIDIRECTtONNELLE puis commencez la partie 
en appuyant sur le BOUTON A, Selectionnez Explanation of Chain Reaction (Explication de la reaction en 
chalne) pour cqmprendre comment fonctionne le systems de reaction en chains 

Story (Player V$. Computer) [Histoire (Joueur contre console)] 
Chcisissez un personnage puis ecoutez 1'histoire du vol de Tarc-en-ciel. Le Reine de !a Nuit a vole toutes les 
bulles de couleur qui composent Tarc-en-cieL II vous appartient de recuperer toutes ces bulles colorees eo 
vous mesuranttour apres tour a des personnages controles par la console. Eclatez autant de bulles que 
possible ou faites-en tomber sur le terrain de votre adversaire. Vous remportez la victoire lorsque les bulles 
de votre adversaire depassent la LI MITE. Vous passez alors au tour suivant et faites face a un nouveau 
personnage. La partie sJacheve lorsque vous perdez un tour. Une sequence de fin apparent lorsque vous avez 
remportez le dernier tour. N'oubliez pasr le genre de bulles que vous lachez dans le camp de votre adversaire 
depend directementdu personnages que vous avez choisi (Lecran de selection des personnage indique 
quellessont les bulles lachees sur votre adversaire a chaque fois que vous effectuez une reaction en chaine). 

Win Contest (Competition) 
Choisissez un personnage et affrontez ehacun des personnages controles par la console pour gravir les 
echelons de cette competition. La partie prend fin des que vous perdez un tour, Le puzzle se devoile au fur et 
a mesure de vos victoires (vous pourrez tout de meme en avoir un petit apergu si vous perdez mais rien 

n'egale une victoire I) les regies sont identiques a cefles du mode Story (Histoire). 



PLAYER VS. PLAYER {DUEL) 

handicap qui reequilibrera vos chances si votre adversaire et vous n avez pas la meme experience dujeu. 
E5& £nt’« mSm« que pour I, mode Player vs. Computer (Joueur console mais oette fo , 
c'est sur votre ami (et non sur les perscnnages de la console) que vous larguez des bulles. N oubliez pas 
□uc les categories de bulles que vous lachez chez votre adversaire dependent directementdu personnage 
que vous avez choisi (Lecran de selection des personnages indique le genre de bulles lachees sur votre 
adversaire a chaque fois que vous effectuez une reaction en chained 

CHALLENGE MODE (DEFI) 
Le mode Challenge (Deft) propose 5 niveau* differents. composes chacun de 5 tours. Essayez-vous a chacun 
de ces defis puis admirez vos performances sur I'ecran devaluation l 

Stage Map (Carte de niveau) , „ 
Dansfecran de Selection des perscnnages. fades defiler les herns en appuyant sur tes directons CAUCHE 

DROITE de la CROIX MULTIDIRECTIONNELLE et confirmez votre choixen appuyant sur le BUUIUN A. La 

composition de chaque tour depend du personnage selectionne, 

Begin Gameplay (Commencer la partie) 
Chaque etape se compose de 5 tours. Finissez chacune d’entre dies pour obtemr un score encorei plusteltsve 
! vous continuerez a avancer meme si vous ne terminez pas chaque etape mars votre score s en ressent. 

Stage Evaluation (Evaluation de I’etape) 
Apres chaque etape, un ecran devaluation s'affiche, suivi de retape suivante. 

Note 
Lorsque toutes les etapes sont achevees, le joueur 
technique. 

est note selon ces 

14 



Lorsque vous selectionnez Edit IVTode (le mode Edition) dans Tecran de selection des modes, vous accedes a 
J'Edit Menu (Menu Edition) dans lequel vous pouvez choisir entre Puzzle Set Up (Creer Puzzle) pour concevoir 
votre propre puzzle et Puzzle Play to play (Jouer Puzzle} pour jouer aux puzzles que vous avez deja crees. 

Places Fes bulles ou vous le souhaitez pour creer un puzzle original, Vous pouvez sauveaarder jusoura vinqt- 
crnq de vos creations. 

COMMENT COMPOSER UN ECRAN DE PUZZLE ? 

T. Appuyez sur le BOUTON A pour choisir puzzle Setup (Creer Puzzle), 

2. Deplacez le curseur a l aide la CROIX MULTIDIRECTIONNELLE pour positioner les bulfes. 

3. Selectionnez le type de bulls souhaite en appuyant sur les BOUTONS ANALOGIQUES DROIT ou 
GAUCHE. 

4. Placez chaque bulle en appuyant sur le BOUTON A et effacez-les en les selectionnant a lJaide du 
curseur puis en appuyant sur le BOUTON B. 

5. II est impossible de tester les puzzles qui ne compcrtent qu'une bulle etoile ou une hulls bloc, ni ceux 
dans les quels aucune bulle ne touche le plafond ou une bulle ancre. (Si un tel puzzle apparaft dans la 
se c tio n 'Puzzle PI a y" Je je u pre n d ra fi n p rematu re me nt). 

6. Appuyez sur le BOUTON X pour afficher le Puzzle Setup Edit Menu (Menu Edition de la Creation 
d'un Puzzle). 



Miuay ptMOfl i®oiro®Mj 
Lorsque vous appuyez $ur le BOUTON X alors que vous etes dans I dcran Puzzle Setup ICraer Puzzle),, le 
Menu Edition s'affiehe Dans ce menu, vous pouvez modifier ies configurations suivantes: 

Random Color (Couleur aleatoire) 
11 vous est possible de choisir des couleurs aleatoires, Vous pouvez selectsormer la couleur d'une bulls a 
I'ecran grace au bouton ON/OFF {activer/desadiverI, Cependant, il est impossible de desactiver toutes ies 

couleurs. 

Delete Map (Effacer carte) 
Cette option a pour effetdeffacer toutes Ies bulles qui se trouventdans le champ. 

Playfield Size (Taille du champ) 
Lorsque vous selectionnez la taille du champ et confirmez votre choix, celle d passe de large a normal ou 

vice-versa. 

Round Selection (Selection du tour) 
Selectionnez le tour a construire. Si vous n'avez pas cree 25 tours et que vous selectionnez PUZZLE PLAY 
(JOUER PUZZLE), votre partie s'achevera lorsque vous aurez fini tous Ies puzzles que vous avez crees. 

Round Data (Donnees de tours) 
COPY (COPIER): pour copier Ies donnees modifies dans un tour particular. 
EXCHANGE (ECHAIYGER): pour remplacer Ies donnees par les donnees modifies drun tour particulier. 

Test(Essai) 
Selectionnez Test pour essayer Tun des puzzles que vous etas en train de creer Vous pouvez 
revenir a i'ecran d'edition apres avoir fini cette partie, 

Save/Load (Sauvegarder / charger) 
LOAD (CHARGER): pour charger les donnees modifies et sauvegardees au 

prealable (du ler au 25e Scran). 

SAVE (SAUVEGARDER): pour sauvegarder les donnees (du ler au 25e ecran) 
qui ont ete mcdifiees. 

EXIT (QUITTER): pour revenir au Menu 

Seules les cartes de mode Edit (Edition) peuvent etres sauvegardees. Vous devez 
pour cela posseder une carte memoire (VM). 



Selectionnez Save/Load dans le Menu Edit. Appuyez sur les directions HAUT et BAS de ia CROIX 
MULTI D! RECTIONNELLE pour selectienner SAVE (SAUVEGARDER) ou LOAD (CHARGER) puis appuyez sur Je 
BOUTON A. Are you sure you wish to SAVE/ LOAD? VES or NO (Etes-vous sur de voulofr sauvegarder ? 
OUf/NON ?). Selectionnez VES (QUI) ou NO (NON) puis appuyez sur le BOUTON A. 

Exit {Quitter} 
Pour revenirau Menu de Jeu. 

Jouez avee voire prapre serie de puzzles! Les regies fondamentales sorties memes qu’en mode Puzzle. II 
faut compter cinq series de cinq tours chacune. Une fois que vous avez termine une serie, I'ecrara de Course 
Transfer (Transfert de Serie) s'afficbe et vous passez a la serie suivante. La partie s'acheve lorsque vous 
avez terming les cinq series. A meins que vous n'ayez cree les 25 ecrans a i'avance, le jeu prend fin lorsque 
vous avez termine tous les puzzles que vous avez congus. 



tes bulies decrites ci-dessous possedenttouies des caracteristiques bien particulieres. 

BULLE ETOILE 
Lorsqu'une bulle entre en contact avec une bulte da ce genre, toutes les bulies de la 
mime couleur eclatent 

BULLE ARC-EN-CIEL 
Loesque cette bulla est en contact avec une bulle qui vient d'eclater, elle prend la 
couleur de cette derniere. 

BULLE BLOC 
Bien que les bulies blocs ne puissent pas eclater, vous pouvez terminer le tour, qu il 
y alt des bulies blocs sur le terrain ou pas. 

BULLE BUBBLOC 
Elle s'a p pa rente a la bulle bloc, mais pant etre ellminee des lors que 
toutes les bulies qui f entourent ont delate. II est neanmoins 
indispensable de felimmer pour finir un tour. 



Les attaques de bulles combinees varient selon le personnage. 

BUB et BOB 
Les freres jumeaux qui vivent sur la planete Bubbfeluna, Bub eat I'aTne, II deborde 
dJenergie et est toujours gai. Son petit frere Bob est plus discret et reserve, Ces 
jumeaux sent les heros de notre histoire. 

ALKANET 
Gracieuse princesse de la planete Freeze, Elle est implacable et adore sa planete, 
malheur a ceux qui oseraient I'ablmer ElJe a la feme intention d‘entraprendre un long 
et perilleux voyage pour recuperer les bulfes de couleur volees. 

MARINO 
Fils de la Reine Malelo de la planete Wavy, Un gargon franc mais un peu simpler II est 
en quete du«Matin »r car le Royaurne des Mers a beaucoup souffert de Fincident. 

KUROL 
Venue de la planete Grrrrmm, sur laquelle les habitants sont toujours deguises, C'est 
une personne tres decontractee qui adore se dorer an solefl etfaire la siesta, Elle est 
en quete du« Matin»mais aussi, et surtout de la« Siesta », qui tous deux lui 

manquentaprement. 

TAMTAM 
Le seigneur protecteur de la planete divine Navajo. Fere du vent et de la terrer if 

peutse montrer aussi bien hostile que complaisant. II devine la presence du mal et 
s'elance dans respace a la recherche des merveilles de la nuit... une rvuit qui n'en 
finit plus,,, une aube qui jamais ne se leve. 



CLEON 
La Fee de la ftluit. Frivole at mallcieuse, elle est laffidee de Madame Luna la Pleine 
Luner personnage sinistre, a I'origine du vol. Cleon a secretement I ambition de 
renverser Madame Luna et de se faire couronner Conquerante de la Mult. 

G1GANT 
Lechefde la securite dy chateau jadis magnifique mais aujourd hui en mines de la 
pianete Gothic. Malgre les ruines alentour, il persiste a proiegeHe chateau delabre Un 
jour pourtant, il esttorobe sous le charme devastates d une bulle arc-en-ciel etpcur 
la premiere fois s'est senti capable de faire ce qu'il souhaite, c'est a dire«obtenir 
cette merveille ». 

DEVELON 
Get alter ego de BAT vit sur la pianete Diabte. Ce grand rival de Bub et Bob est sans 
cesse en train de completer pour repandre le mal. Mais bien loin d etre un monstre 
assoiff^ de sang, il n'est qu'un lache un peu esseule. 

BRAMB 
Un sorcier fou venu de la pianete Marzufc. Cela fait bien longtemps qu il s acharne a 
concevoir letour de magie supreme et il v eta it presque parvenu lorsque la lumiere, 
element indispensable de ses recherches, a subitementdisparu. Des qu il a 
appris le pourquoi de cet incident, il a commence a comploter pour prendre le 
controls de la lumiere grace aux bulles arc-en-ciel. 

Un vieil homme mysterieux venu de la pianete Qrdeaux. Nul 
ne sait comment il se nomme, ce qui lui a valu le surnom de 
G. DFaucLtns afflrment qu'il aime le the. Quand il estun peu 
brusque, il pent se montrer si effrayant... 
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1. Etudiez la fagon dont le puzzle est construit et dont les bulles sent suspendues. Vous remarquerez des 
bulles«charnieres»(une serie d'autres bulles y sent suspendues). II suffit souvent deliminer me bulls bien 
placee pour voir s'effondrer le puzzle tout entier ! 

2. Entrainez-vous a fairs rebondlr les bulles sur ies cot6$ et dans les angles. Cest Lunique fagon de maltriser 
le jeu. Lorsque vous aurez pris le coup de main, vous pourrez realiser des tirs difficiles qui vous sauveront la 
mise I 

3. Tirez rapidement! Des que vous etes en position, n'hesitez plus, tirez ! Lancez vos bulles directement les 
unes apres les autres lorsque celles-ci sont de la meme couleur. 

4. Surveillez de pres votre indie ate ur pour $avoir quelle sera la prechaine bulls. La bonne strategic consiste 
ess entie I lenient a tirer une bulle tout en anticipant le coup suivant I 

5. Lorsque vous jouez contre un adversaire jhumain ou controfe par la console), pensez a regler vos coups 
immediatement. Cela signifie que vous avez tout interet a suspendre quelques bulles a deux bulles de la 
meme couleur de f agon a pouvoir envoyer des bulles « bio qu antes»vers votre adversaire a pres vous etre 
debarrasse de votre a enlargement»! 



GARANTIE LIMITEE □ ACCLAIM" 
ACCLAIM garantil h raeticleur initial de ce praduit ACCLAIM qua le support sur laquel est «ira*islre te bgidsl est exempt de tout defaut de 
rftaiiere premiere on de vice de labricaton pour one periods de gueire-vinghdix (90) jours a compter de la date d atlial. Ce logical 
ACCLAIM est vendu ■■ (el quel - sans aucune ^arantie expressa on implicit?. eI ACCLAIM rYssl responsab^ d aucune pertem daucun 
dommage resullant rte I'utilisation de es programme. Pendant une p4riode do quatre-vingt-dix (90} jours, ACCLAIM aoceple de sparer ou dc 
remolacer gratuitement, a sa discretion, torn tegiciel ACCLAIM qui aura ele relourne an centre de services d usine awompagni d une 
preuve da to dale d'aehat. Le femplacamenl graturt (i Itexceplten dea Irais d'envoi) du logicieE a I'aehetour miM represents toute elervetue 

de notre responsabilite, 

Celia garantie ne s'applique pas £ rusure "prrrtele. Cette gemnlte na stoppliquere pas el sera considered nulla at ™™v?nua aui casi ou le 
dSfaul du lugiciel ACCLAIM resulterait d'un usage abusil eu daraisonnable, d'un mauvaLfi traitemenl ou dun manquecte smn®. CE 
garantie excluttoute autre garantie et aucune demande ou reclamation de O^H^«^NE 
L1ERAOUN ENGAGER a ACCLAIM LES GAR ANTES IMPLICIT ES APPLICABLES A CE LOCICIEL, Y CQMPRIS LES GARANTIE5 DE 
QUALlTt MARCHANDE ET ^ADAPTATION A UN USAGE PARTICULIER, SOhJT LI^'TlES DIX 
(901 JOURS COMME EXPUOuE ChDESSUS- EN AUCUN CA$, ACCLAIM NE SERATENU RESPONSABLE DE DOMMAGES 
SPECIAUX, AGCESSQlRES OU INDIRECT^ DECOULANT DE LA POSSESSION, DE L'UTILISATLON OU DU MAUtfAiS 

FONCTI ON MEM E NT DE CE PRODU IT ACCL Al M. 

Reparalionsr'Serviee apr^s I'expiratfen de Ea p4riotte de garantie : si votre tegidel doil eSra repare a pres expiraiicni da to period? da garantie 
lirnitee de 90 tours, vous power contactor le service consommateur eu numero indlque cWe&smjs. On vous renssignera sur las oouts de 

reparation al sur les instructions dtefivoi. 

DISTRIBUE PAR ACCLAIM ENTERTAINMENT S+A., 

67 rue de Cowcelles, 75008 Paris, France. 

TAITO is a registered trademark oF TAITG CORPORATION. BUST-A-MOVE 4“ is e registered Eredamark of TAITO CORP°^S^ 
© TAITO CORPORATION 1994, 2D00. All Rights Reserved. Acclaim* and Club Acclaim & © 20D0 Acclaim, Entertainment. All Rignis 

Reserved. Developed by TAITO. AH Righls Resarv&d. 

TRUCS & ASTUCES 
Au 3615 ACCLAIM *ou au 08 36 68 24 68* (*2,21 FMin.} 

w w w< acc la i m .com 



TAFTQ is a registered trademark of TATTG CORPORATION. EU5TA-MOVE 4’ li a rcgiJUrred hYlifcm.vk of TAITQ CORPORATION. 
G TAITO COftfiORATION 1994r 20CKL All Rights Rew^d, AsUslm' end Quh Awiaim" ft Q 2 WO Acclaim Em&rttinmem, All Rights 
Reserved. Developed by TAITO. All Fights Reserved. DISTRIBUTED BY ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD. Moreau House, 112-120 
Brampton fid. Knightsbridge, London 5W31JJ, England. DISTRIBUTED BY ACCLAIM ENTERTAINMENT FTY LTD. Tea Houw, Level 
4r 23 Clarendon Street. South Melbourne. Victoria 3205, Australia. 

Copying or trans miss ion of this game is stnetty prohibited. Unauthorised rental or public 
performance of this game is a violation of applicable laws. s game is a violation of applicable laws. 

Jeglkhe Vervielfaltigung oder Obertragunq dieses Spiels 1st streng verboten. Unautorlslerter 
Verlem oder bffenttiche Vorfuhrung dieses Spiels stellen einen VerstoB gegen gelterdes Recht dar. 

Copier ou diffuser ce jeu est strlctement interdit. Toute location ou representation puhlique 
de ee jeu constltue Line violation de la loi 

La copia o transmit 6 n de este juetjo esta terminantemente prohibida. El alquiler o utilization 
publka de estejjuego es delito y est£ penado por la ley. 

La dupTkazlone o la tra smisfione di q Lies to gioco sono severamente proibite. II noleggio non 
autorizzato o dimostrazioni in pubblico di questo gioco costitulscono una vlotazlone aTle leggl 

vtgenti. 

Ko pie ring el ter overfiring av detta spel ar stranqt forbjudet. Ottllaten uthyrning eller offentlig 
visning av detta spel innebar lagbrott 

Het kopieren of anderszins overbrengen van dit spel is ten strengste verboden. Het onrechtmatig 
verhuren of openbaar vertonen van dit spel Is bij wet verboden. 

This product is exempt from classification under UK Law, In accordance with The Video Standards 
Council Code of Practice it is considered suitable for viewing by the age range(s) indicated. 

Product covered under one or more of thS. Patents 5,460,374; 5,627,895; 5,686,173; 4,442,486; 
4,454,594; 4,462,076; and Re. 35,S39 and Japanese Patent 2B7053B 

(Patents pending in li.S. and other countries) and Canada Patent 1,183,276 and European Patents 
06B2341 & 50244 Publication 0671730 5 0553545 Application 08938918.4 & 98919599.5 

EGA and Dreamcast are either registered trade murks or trademarks of Sega Enterprin^ Ltct._B10-0184-05^ 


